
HIVE Trooper cd001
Cost: 15 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO KO
HIVE Trooper cd002
Cost: 22 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
HIVE Trooper cd003
Cost: 25 Rarity: ? Team: None
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 8 6 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Ragman cd004
Cost: 25 Rarity: ? Team: Batman Ally
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 7 8 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Ragman cd005
Cost: 47 Rarity: ? Team: Mystics
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 8 7 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO
Ragman cd006
Cost: 58 Rarity: ? Team: Mystics
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 9 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 9 8 8 8 7 KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 16 16 15 15 14 KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO
Vixen cd007
Cost: 33 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 15 14 14 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
Vixen cd008
Cost: 38 Rarity: ? Team: Suicide Squad
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 9 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 3 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Vixen cd009
Cost: 44 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 9 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 9 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Black Mask cd010
Cost: 43 Rarity: ? Team: Batman Enemy
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 7 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Black Mask cd011
Cost: 50 Rarity: ? Team: Batman Enemy
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO KO

Black Mask cd012
Cost: 65 Rarity: ? Team: Batman Enemy
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 8 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Trickster cd013
Cost: 31 Rarity: ? Team: None
Range: 4 † Rank: Rookie
Move: 7 6 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 4 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Trickster cd014
Cost: 50 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Trickster cd015
Cost: 58 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 8 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 14 14 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Azrael cd016
Cost: 39 Rarity: ? Team: Batman Enemy
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 8 8 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Azrael cd017
Cost: 50 Rarity: ? Team: Batman Ally
Range: 4 † Rank: Experienced
Move: 8 9 8 8 7 6 6 KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 7 7 KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 16 15 14 14 14 KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO
Azrael cd018
Cost: 65 Rarity: ? Team: Batman Ally
Range: 4 † Rank: Veteran
Move: 10 8 8 7 7 6 8 8 KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 8 7 8 9 9 KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 14 14 16 17 17 KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 1 1 1 KO KO KO KO
Katana cd019
Cost: 37 Rarity: ? Team: Outsiders
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 2 KO KO KO KO KO KO KO
Katana cd020
Cost: 45 Rarity: ? Team: Outsiders
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 15 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO
Katana cd021
Cost: 48 Rarity: ? Team: Batman Ally
Range: 4 † Rank: Veteran
Move: 8 8 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 8 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 16 15 15 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO
Dr. Mid-Nite cd022
Cost: 24 Rarity: ? Team: None
Range: 4 † Rank: Rookie
Move: 7 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
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Dr. Mid-Nite cd023
Cost: 43 Rarity: ? Team: Justice Society
Range: 4 † Rank: Experienced
Move: 8 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 8 8 9 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 15 14 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 0 0 KO KO KO KO KO KO
Dr. Mid-Nite cd024
Cost: 58 Rarity: ? Team: Justice Society
Range: 4 † Rank: Veteran
Move: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 16 15 15 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Green Flame cd025
Cost: 17 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 4 † Rank: Rookie
Move: 8 7 6 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Fire cd026
Cost: 50 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 9 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 8 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 3 KO KO KO KO KO KO
Fire cd027
Cost: 60 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 8 9 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 7 7 7 KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO
Icemaiden cd028
Cost: 33 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Ice cd029
Cost: 50 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 7 7 6 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 17 16 15 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Ice cd030
Cost: 60 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 8 7 7 6 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 9 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 17 16 15 14 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 3 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Speedy cd031
Cost: 18 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 KO KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO KO
Speedy cd032
Cost: 35 Rarity: ? Team: Titans
Range: 8 † Rank: Experienced
Move: 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Speedy cd033
Cost: 46 Rarity: ? Team: Titans
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 2 2 KO KO KO KO KO KO KO

Shadow Lass cd034
Cost: 44 Rarity: ? Team: Legion of Superheroes
Range: 4 † Rank: Rookie
Move: 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Umbra cd035
Cost: 56 Rarity: ? Team: Legion of Superheroes
Range: 4 † Rank: Experienced
Move: 9 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 15 15 14 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO KO
Shadow Lass cd036
Cost: 66 Rarity: ? Team: Legion of Superheroes
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 10 9 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Captain Cold cd037
Cost: 40 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
Captain Cold cd038
Cost: 68 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 10 7 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Captain Cold cd039
Cost: 82 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 10 8 7 7 7 6 6 KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 7 7 KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 2 2 KO KO KO KO KO
Elongated Man cd040
Cost: 47 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 16 16 15 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO KO
Elongated Man cd041
Cost: 58 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 2 † Rank: Experienced
Move: 8 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 17 16 16 15 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Elongated Man cd042
Cost: 75 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 4 † Rank: Veteran
Move: 8 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 17 17 16 16 16 15 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Blue Devil cd043
Cost: 50 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 9 9 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 3 3 KO KO KO KO KO
Blue Devil cd044
Cost: 76 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 10 9 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO
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Blue Devil cd045
Cost: 100 Rarity: ? Team: Mystics
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 10 9 9 8 8 8 7 7 KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 8 8 7 7 KO KO KO KO
Defense: 16 17 16 16 15 15 14 14 KO KO KO KO
Damage: 3 1 1 2 2 2 2 2 KO KO KO KO
Black Lightning cd046
Cost: 48 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 8 8 8 8 7 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
Black Lightning cd047
Cost: 65 Rarity: ? Team: Outsiders
Range: 8 †† Rank: Experienced
Move: 8 8 8 8 7 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 15 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
Black Lightning cd048
Cost: 88 Rarity: ? Team: Outsiders
Range: 10 †† Rank: Veteran
Move: 8 8 8 8 8 7 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 9 8 8 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 16 15 15 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 3 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Green Lantern cd049
Cost: 80 Rarity: ? Team: Titans
Range: 8 † Rank: Rookie
Move: 10 8 9 9 8 8 KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 17 17 16 15 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Green Lantern cd050
Cost: 121 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 10 † Rank: Experienced
Move: 10 10 8 9 9 9 8 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO
Defense: 17 17 17 16 15 15 14 KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 3 2 2 KO KO KO KO KO
Green Lantern cd051
Cost: 167 Rarity: ? Team: Green Lantern Corps
Range: 12 † Rank: Veteran
Move: 12 10 8 10 9 8 8 8 KO KO KO KO
Attack: 10 10 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO
Defense: 18 18 17 16 16 15 14 13 KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 3 2 2 KO KO KO KO
Manhunter cd052
Cost: 37 Rarity: ? Team: None
Range: 4 † Rank: Rookie
Move: 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 2 2 3 2 KO KO KO KO KO KO KO
Manhunter cd053
Cost: 44 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 9 8 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 8 KO KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 16 15 15 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 2 KO KO KO KO KO KO
Manhunter cd054
Cost: 52 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 9 9 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 8 8 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 16 15 15 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 3 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO
Clayface cd055
Cost: 57 Rarity: ? Team: Batman Enemy
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 6 6 6 5 5 4 4 KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 7 7 6 6 KO KO KO KO KO
Defense: 17 17 16 16 16 15 15 KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO

Clayface cd056
Cost: 69 Rarity: ? Team: Batman Enemy
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 7 7 6 6 6 5 5 5 KO KO KO KO
Attack: 8 8 8 7 7 7 8 9 KO KO KO KO
Defense: 18 17 17 16 16 15 15 14 KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 2 2 2 KO KO KO KO
Clayface cd057
Cost: 89 Rarity: ? Team: Batman Enemy
Range: 2 † Rank: Veteran
Move: 8 7 6 6 6 5 5 5 4 KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 8 7 7 6 6 KO KO KO
Defense: 18 18 17 17 16 16 16 15 15 KO KO KO
Damage: 4 3 2 2 2 2 2 2 2 KO KO KO
Metamorpho cd058
Cost: 46 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 8 7 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 17 16 15 14 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Metamorpho cd059
Cost: 70 Rarity: ? Team: Outsiders
Range: 2 † Rank: Experienced
Move: 8 8 7 6 8 7 6 KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 15 14 14 14 14 KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 2 1 KO KO KO KO KO
Metamorpho cd060
Cost: 80 Rarity: ? Team: Outsiders
Range: 2 † Rank: Veteran
Move: 9 8 8 7 7 7 6 6 KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 7 7 6 KO KO KO KO
Defense: 17 17 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO
Damage: 2 4 3 3 2 2 2 2 KO KO KO KO
Emerald Empress cd061
Cost: 83 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 15 14 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 4 3 3 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Emerald Empress cd062
Cost: 90 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 8 † Rank: Experienced
Move: 10 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 14 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 4 4 3 3 2 2 KO KO KO KO KO KO
Emerald Empress cd063
Cost: 102 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 10 10 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 15 14 13 13 12 KO KO KO KO KO
Damage: 4 4 3 3 3 2 2 KO KO KO KO KO
Dr. Light cd064
Cost: 57 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 8 † Rank: Rookie
Move: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 3 2 1 KO KO KO KO KO KO
Dr. Light cd065
Cost: 40 Rarity: ? Team: Suicide Squad
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 7 7 7 8 9 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 9 8 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 0 0 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Dr. Light cd066
Cost: 84 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 10 † Rank: Veteran
Move: 8 8 8 7 7 7 6 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 8 7 7 7 KO KO KO KO KO
Defense: 17 17 16 15 15 14 14 KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 3 2 2 1 KO KO KO KO KO
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Superman Blue cd067
Cost: 105 Rarity: ? Team: Superman Ally
Range: 8 † Rank: Rookie
Move: 10 10 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 6 6 KO KO KO KO KO
Defense: 18 17 17 16 15 15 15 KO KO KO KO KO
Damage: 4 3 3 3 2 2 1 KO KO KO KO KO
Superman Red cd068
Cost: 120 Rarity: ? Team: Superman Ally
Range: 8 † Rank: Experienced
Move: 10 10 8 10 9 8 7 KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 9 8 7 7 6 KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 3 3 2 1 KO KO KO KO KO
Superman cd069
Cost: 168 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 10 † Rank: Veteran
Move: 12 11 10 8 10 9 9 8 8 KO KO KO
Attack: 10 9 9 9 8 8 8 7 7 KO KO KO
Defense: 17 16 15 16 15 15 14 13 13 KO KO KO
Damage: 4 3 3 2 1 3 2 3 2 KO KO KO
Red Tornado cd070
Cost: 42 Rarity: ? Team: None
Range: 4 † Rank: Rookie
Move: 9 9 9 8 8 7 KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 16 15 15 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 3 3 3 2 KO KO KO KO KO KO
Red Tornado cd071
Cost: 53 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 10 9 9 9 8 8 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 15 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 3 3 KO KO KO KO KO KO
Red Tornado cd072
Cost: 67 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 11 10 9 9 9 8 8 KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 8 8 7 KO KO KO KO KO
Defense: 18 16 16 15 15 15 14 KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 2 2 KO KO KO KO KO
Geo-Force cd073
Cost: 71 Rarity: ? Team: Outsiders
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 6 8 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 3 3 2 2 KO KO KO KO KO KO
Geo-Force cd074
Cost: 113 Rarity: ? Team: Outsiders
Range: 8 † Rank: Experienced
Move: 10 8 8 7 6 6 6 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO
Defense: 16 17 16 15 14 15 14 KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO
Geo-Force cd075
Cost: 136 Rarity: ? Team: Outsiders
Range: 8 †† Rank: Veteran
Move: 10 10 8 8 6 8 8 7 KO KO KO KO
Attack: 10 10 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO
Defense: 17 17 16 16 15 15 14 14 KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 2 2 1 KO KO KO KO
OMAC cd076
Cost: 59 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 9 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 16 16 15 15 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO
OMAC cd077
Cost: 83 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 9 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO
Defense: 18 17 17 16 16 15 14 KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO

OMAC cd078
Cost: 109 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 8 8 7 7 7 6 7 8 KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 8 7 7 6 KO KO KO KO
Defense: 17 16 16 16 15 14 14 13 KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO
Mary Marvel cd079
Cost: 99 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 5 10 10 10 8 8 7 6 KO KO KO KO
Attack: 6 9 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO
Defense: 12 16 16 15 14 14 13 13 KO KO KO KO
Damage: 0 3 3 3 3 2 2 2 KO KO KO KO
Mary Marvel cd080
Cost: 163 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 10 10 10 9 8 8 6 7 8 KO KO KO
Attack: 10 10 9 9 8 8 7 8 9 KO KO KO
Defense: 16 15 16 15 15 14 14 14 13 KO KO KO
Damage: 3 3 3 3 3 2 2 3 3 KO KO KO
Mary Marvel cd081
Cost: 224 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 12 11 10 10 10 8 8 7 7 6 KO KO
Attack: 11 10 10 9 9 8 8 7 7 6 KO KO
Defense: 16 17 16 15 14 16 15 15 14 14 KO KO
Damage: 4 3 3 3 3 3 2 2 3 3 KO KO
Monsieur Mallah cd082
Cost: 55 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 8 9 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO
Attack: 9 9 9 8 8 7 7 6 KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 13 13 KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 3 3 2 2 KO KO KO KO
The Brain cd083
Cost: 70 Rarity: ? Team: None
Range: 8 † Rank: Experienced
Move: 4 3 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Monsieur Mallah & the Brain cd084
Cost: 138 Rarity: ? Team: None
Range: 8 †† Rank: Veteran
Move: 8 8 8 7 7 7 7 6 6 KO KO KO
Attack: 11 10 9 9 8 8 8 7 7 KO KO KO
Defense: 16 16 16 15 15 14 14 14 13 KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 2 2 3 3 KO KO KO
Felix Faust cd085
Cost: 96 Rarity: ? Team: Mystics
Range: 8 † Rank: Unique
Move: 7 7 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 8 7 7 7 KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 15 15 14 14 KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO
Guardian cd086
Cost: 47 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 9 8 8 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 15 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Crimson Avenger cd087
Cost: 53 Rarity: ? Team: Justice Society
Range: 8 †† Rank: Unique
Move: 7 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 9 9 9 9 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Ambush Bug cd088
Cost: 50 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 10 10 9 8 7 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 13 12 11 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 1 0 KO KO KO KO KO KO KO
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Dr. Psycho cd089
Cost: 100 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 10 ††† Rank: Unique
Move: 6 5 5 4 4 3 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 0 0 0 KO KO KO KO KO KO
Orion cd090
Cost: 168 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 8 † Rank: Unique
Move: 10 8 8 8 7 6 5 5 5 5 KO KO
Attack: 10 11 10 9 8 8 9 10 11 12 KO KO
Defense: 17 17 17 16 15 14 14 14 14 15 KO KO
Damage: 4 4 3 3 2 2 2 2 3 4 KO KO
Jonah Hex cd091
Cost: 46 Rarity: ? Team: None
Range: 8 † Rank: Unique
Move: 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 8 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
Eclipso cd092
Cost: 132 Rarity: ? Team: Mystics
Range: 8 † Rank: Unique
Move: 9 9 8 8 8 7 7 6 6 KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 7 8 9 6 KO KO KO
Defense: 16 17 16 16 15 15 14 14 14 KO KO KO
Damage: 3 3 3 3 2 2 1 1 1 KO KO KO
Captain Boomerang cd093
Cost: 78 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 8 †† Rank: Unique
Move: 10 8 6 6 5 8 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Owlman cd094
Cost: 87 Rarity: ? Team: Crime Syndicate
Range: 6 †† Rank: Unique
Move: 8 8 7 7 7 7 6 6 KO KO KO KO
Attack: 10 10 9 8 8 10 9 8 KO KO KO KO
Defense: 17 16 16 15 15 15 15 14 KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 1 2 2 2 1 KO KO KO KO
Kalibak cd095
Cost: 140 Rarity: ? Team: None
Range: 4 † Rank: Unique
Move: 9 8 8 7 7 6 6 5 5 4 4 KO
Attack: 11 10 9 8 7 8 9 10 10 9 8 KO
Defense: 17 16 15 18 17 16 15 14 15 16 17 KO
Damage: 4 3 3 3 2 2 3 3 3 4 4 KO
Adam Strange cd096
Cost: 88 Rarity: ? Team: None
Range: 8 † Rank: Unique
Move: 10 8 6 12 8 6 7 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 7 9 8 8 KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 17 17 16 15 14 KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 0 1 1 1 KO KO KO KO KO
Len Snart cd201
Cost: 77 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 6 †† Rank: Unique
Move: 8 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 9 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 3 KO KO KO KO KO KO
Ralph Dibny cd202
Cost: 70 Rarity: ? Team: None
Range: 4 † Rank: Unique
Move: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 17 17 16 16 16 15 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Dan Cassidy cd203
Cost: 71 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 6 † Rank: Unique
Move: 9 8 8 8 8 7 7 KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 7 6 KO KO KO KO KO
Defense: 17 17 16 16 15 14 13 KO KO KO KO KO
Damage: 2 3 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO

Jefferson Pierce cd204
Cost: 64 Rarity: ? Team: None
Range: 8 †† Rank: Unique
Move: 8 8 7 8 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 9 8 8 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Kyle Rayner cd205
Cost: 135 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 10 † Rank: Unique
Move: 10 10 8 8 8 7 6 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 9 8 8 8 KO KO KO KO KO
Defense: 18 17 16 16 15 15 15 KO KO KO KO KO
Damage: 4 3 2 2 3 2 2 KO KO KO KO KO
Kate Spencer cd206
Cost: 49 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Unique
Move: 9 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 16 15 15 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 3 KO KO KO KO KO KO KO
Basil Karlo cd207
Cost: 87 Rarity: ? Team: Batman Enemy
Range: 2 † Rank: Unique
Move: 8 6 6 6 5 5 4 4 KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO
Defense: 17 17 16 16 16 15 15 14 KO KO KO KO
Damage: 4 3 2 2 2 2 2 2 KO KO KO KO
Rex Mason cd208
Cost: 78 Rarity: ? Team: Justice League
Range: 2 † Rank: Unique
Move: 9 8 8 8 7 7 8 9 KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 8 8 7 7 KO KO KO KO
Defense: 16 16 16 16 15 14 17 17 KO KO KO KO
Damage: 2 3 3 3 3 2 2 1 KO KO KO KO
Emerald Eye of Ekron cd209
Cost: 93 Rarity: ? Team: None
Range: 8 † Rank: Unique
Move: 6 6 5 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 9 8 8 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 16 15 15 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 KO KO KO KO KO KO KO
Arthur Light cd210
Cost: 63 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 8 †† Rank: Unique
Move: 8 8 7 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 2 3 KO KO KO KO KO KO
Clark Kent cd211
Cost: 127 Rarity: ? Team: Superman Ally
Range: 8 † Rank: Unique
Move: 10 8 10 9 9 8 8 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO
Tornado Tyrant cd212
Cost: 92 Rarity: ? Team: None
Range: 8 † Rank: Unique
Move: 12 10 10 10 10 9 9 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 8 8 7 KO KO KO KO KO
Defense: 16 17 16 15 15 15 14 KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO
Prince Brion Markov cd213
Cost: 116 Rarity: ? Team: Outsiders
Range: 8 † Rank: Unique
Move: 10 8 7 7 6 6 6 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 9 8 8 7 KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 16 15 14 14 13 KO KO KO KO KO
Damage: 4 3 2 2 3 2 2 KO KO KO KO KO
OMAC 5674 cd214
Cost: 124 Rarity: ? Team: Calculator
Range: 8 †† Rank: Unique
Move: 6 9 9 9 8 7 7 7 KO KO KO KO
Attack: 8 10 9 9 8 8 8 7 KO KO KO KO
Defense: 15 18 17 17 16 16 15 14 KO KO KO KO
Damage: 1 3 2 2 2 3 2 1 KO KO KO KO
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Captain Marvel cd215
Cost: 166 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 10 10 9 8 8 8 8 7 KO KO KO KO
Attack: 10 10 9 9 9 8 8 7 KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 13 13 KO KO KO KO
Damage: 4 3 3 3 3 2 2 2 KO KO KO KO
GeneGrafted Brain cd216
Cost: 117 Rarity: ? Team: None
Range: 8 † Rank: Unique
Move: 9 9 8 7 8 6 6 6 5 KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 8 7 7 6 6 KO KO KO
Defense: 16 16 16 15 15 15 14 14 13 KO KO KO
Damage: 2 2 2 3 2 2 2 1 1 KO KO KO
Krypto cd217
Cost: 100 Rarity: ? Team: Superman Ally
Range: 6 † Rank: Unique
Move: 10 8 8 8 7 6 6 KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 10 9 8 KO KO KO KO KO
Defense: 17 16 16 15 17 16 15 KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 1 3 KO KO KO KO KO
Superman cd218
Cost: 211 Rarity: ? Team: Batman Ally
Range: 10 †† Rank: Unique
Move: 10 10 8 10 9 9 8 8 7 7 KO KO
Attack: 11 10 10 9 9 9 8 8 7 7 KO KO
Defense: 17 16 16 16 15 15 15 15 14 14 KO KO
Damage: 5 5 4 4 3 3 3 3 3 3 KO KO
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http://www.sachau.net/heroclix/
$Revision: 1.1.1.1 $
$Date: 2006/05/02 13:04:14 $

HEROCLIX Collateral Damage Stats

6


