
Ashleigh in001
Cost: 14 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO KO
Ashleigh in002
Cost: 18 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 7 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Ashleigh in003
Cost: 22 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 8 7 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Tomoe in004
Cost: 30 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 1 KO KO KO KO KO KO KO KO
Tomoe in005
Cost: 38 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
Tomoe in006
Cost: 44 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 3 2 KO KO KO KO KO KO KO
Saurian Trooper in007
Cost: 15 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO KO
Saurian Trooper in008
Cost: 24 Rarity: ? Team: None
Range: 4 † Rank: Experienced
Move: 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Saurian Trooper in009
Cost: 30 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 7 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
Scarab in010
Cost: 20 Rarity: ? Team: Kabuki
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 6 5 5 4 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Scarab in011
Cost: 25 Rarity: ? Team: Kabuki
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO

Scarab in012
Cost: 30 Rarity: ? Team: Kabuki
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 7 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Tiger Lily in013
Cost: 22 Rarity: ? Team: Kabuki
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 6 6 5 4 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Tiger Lily in014
Cost: 26 Rarity: ? Team: Kabuki
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 7 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Tiger Lily in015
Cost: 33 Rarity: ? Team: Kabuki
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 7 7 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Sydney Savage in016
Cost: 25 Rarity: ? Team: Danger Girl
Range: 2 † Rank: Rookie
Move: 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO KO
Sydney Savage in017
Cost: 35 Rarity: ? Team: Danger Girl
Range: 4 † Rank: Experienced
Move: 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Sydney Savage in018
Cost: 42 Rarity: ? Team: Danger Girl
Range: 4 † Rank: Veteran
Move: 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Johnny Alpha in019
Cost: 41 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO KO
Johnny Alpha in020
Cost: 53 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 8 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Johnny Alpha in021
Cost: 64 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 9 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 11 10 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Judge Hershey in022
Cost: 33 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
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Judge Hershey in023
Cost: 43 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Judge Hershey in024
Cost: 56 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Aphrodite IX in025
Cost: 44 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 8 7 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 13 12 11 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Aphrodite IX in026
Cost: 50 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 9 8 7 6 5 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 12 11 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Aphrodite IX in027
Cost: 58 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 10 9 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 13 12 11 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Magdalena in028
Cost: 30 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 7 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Magdalena in029
Cost: 38 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 8 7 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Magdalena in030
Cost: 47 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 8 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Arashi in031
Cost: 41 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 7 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 12 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
Arashi in032
Cost: 47 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 7 7 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
Arashi in033
Cost: 54 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 8 7 7 6 5 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 3 2 1 KO KO KO KO KO KO

Lobster Johnson in034
Cost: 41 Rarity: ? Team: B.P.R.D.
Range: 6 †† Rank: Rookie
Move: 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Lobster Johnson in035
Cost: 53 Rarity: ? Team: B.P.R.D.
Range: 6 †† Rank: Experienced
Move: 9 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Lobster Johnson in036
Cost: 72 Rarity: ? Team: B.P.R.D.
Range: 6 †† Rank: Veteran
Move: 9 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Arwyn in037
Cost: 31 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 8 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Arwyn in038
Cost: 37 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 8 8 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Arwyn in039
Cost: 43 Rarity: ? Team: None
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 10 8 8 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Boon in040
Cost: 21 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 13 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Boon in041
Cost: 36 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 7 10 9 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 16 15 14 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 3 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Boon in042
Cost: 48 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 9 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 11 10 9 8 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 16 15 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 3 3 2 2 1 KO KO KO KO KO KO
Ian Nottingham in043
Cost: 23 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 13 12 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Ian Nottingham in044
Cost: 29 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 8 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 13 12 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
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Ian Nottingham in045
Cost: 34 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 8 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
The Darkness in046
Cost: 37 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 4 †† Rank: Rookie
Move: 6 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
The Darkness in047
Cost: 48 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 †† Rank: Experienced
Move: 8 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 1 KO KO KO KO KO KO
The Darkness in048
Cost: 55 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 †† Rank: Veteran
Move: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 1 KO KO KO KO KO KO
Natalia Kassle in049
Cost: 33 Rarity: ? Team: Danger Girl
Range: 4 † Rank: Rookie
Move: 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 13 12 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Natalia Kassle in050
Cost: 43 Rarity: ? Team: Danger Girl
Range: 4 †† Rank: Experienced
Move: 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Natalia Kassle in051
Cost: 54 Rarity: ? Team: Danger Girl
Range: 6 †† Rank: Veteran
Move: 7 6 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Major Maxim in052
Cost: 28 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 3 2 2 2 KO KO KO KO KO KO KO
Major Maxim in053
Cost: 35 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 7 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 3 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Major Maxim in054
Cost: 50 Rarity: ? Team: None
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 7 7 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO
Attack: 10 10 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 3 3 2 2 2 KO KO KO KO KO
Bron in055
Cost: 19 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 7 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 13 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO

Bron in056
Cost: 49 Rarity: ? Team: Crossgen
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 8 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Bron in057
Cost: 89 Rarity: ? Team: Crossgen
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 8 8 7 7 6 6 5 4 KO KO KO KO
Attack: 11 10 9 8 8 7 6 6 KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 13 13 12 KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 2 1 1 KO KO KO KO
Shi in058
Cost: 30 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 7 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 12 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
Shi in059
Cost: 34 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 8 7 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Shi in060
Cost: 47 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 9 8 7 6 5 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 11 10 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO
Yukio in061
Cost: 57 Rarity: ? Team: Crossgen
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 6 6 6 5 5 5 4 KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 12 12 KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO
Yukio in062
Cost: 77 Rarity: ? Team: Crossgen
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 7 7 6 6 5 5 4 4 KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 7 7 6 6 5 KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 12 12 KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 2 2 2 KO KO KO KO
Yukio in063
Cost: 93 Rarity: ? Team: Crossgen
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 8 8 7 7 6 6 5 5 4 KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 6 6 5 5 KO KO KO
Defense: 15 15 15 14 14 13 13 12 12 KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 2 2 2 2 KO KO KO
Witchblade in064
Cost: 28 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 4 † Rank: Rookie
Move: 7 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 7 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 15 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 3 2 2 2 KO KO KO KO KO KO KO
Witchblade in065
Cost: 47 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 7 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 7 9 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 16 15 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 3 3 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Witchblade in066
Cost: 58 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 8 10 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO
Attack: 8 10 9 9 8 7 6 KO KO KO KO KO
Defense: 14 16 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO
Damage: 1 3 3 3 2 2 2 KO KO KO KO KO
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Hellboy in067
Cost: 73 Rarity: ? Team: B.P.R.D.
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 8 6 6 5 5 4 4 KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 8 9 7 6 6 KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 12 12 12 KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 4 4 3 2 2 KO KO KO KO KO
Hellboy in068
Cost: 86 Rarity: ? Team: B.P.R.D.
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 8 7 6 6 5 5 4 4 KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 9 10 8 7 6 KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 14 14 13 12 12 KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 4 4 3 2 2 KO KO KO KO
Hellboy in069
Cost: 104 Rarity: ? Team: B.P.R.D.
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 8 8 7 6 6 5 5 4 4 KO KO KO
Attack: 10 9 8 7 10 11 9 8 7 KO KO KO
Defense: 15 14 14 14 14 13 13 12 12 KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 4 4 3 2 2 KO KO KO
Judge Dredd in070
Cost: 74 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 †† Rank: Rookie
Move: 8 7 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO KO
Judge Dredd in071
Cost: 92 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 †† Rank: Experienced
Move: 8 8 7 6 5 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Judge Dredd in072
Cost: 109 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 8 †† Rank: Veteran
Move: 10 8 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO
Attack: 11 10 9 9 8 7 7 KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO
Abbey Chase in073
Cost: 39 Rarity: ? Team: Danger Girl
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 8 7 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Abbey Chase in074
Cost: 45 Rarity: ? Team: Danger Girl
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 9 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Abbey Chase in075
Cost: 52 Rarity: ? Team: Danger Girl
Range: 8 † Rank: Veteran
Move: 10 9 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Kabuki in076
Cost: 33 Rarity: ? Team: Kabuki
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Kabuki in077
Cost: 41 Rarity: ? Team: Kabuki
Range: 4 † Rank: Experienced
Move: 8 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO

Kabuki in078
Cost: 46 Rarity: ? Team: Kabuki
Range: 4 † Rank: Veteran
Move: 9 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 10 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 1 KO KO KO KO KO KO
Death Demon in079
Cost: 39 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 6 6 5 5 4 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 12 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Death Demon in080
Cost: 48 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 7 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 10 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
Death Demon in081
Cost: 58 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 8 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 11 10 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 3 2 2 KO KO KO KO KO KO
Rasputin in082
Cost: 70 Rarity: ? Team: B.P.R.D.
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 6 6 5 5 4 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Rasputin in083
Cost: 90 Rarity: ? Team: B.P.R.D.
Range: 8 † Rank: Experienced
Move: 6 6 6 5 5 4 4 KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO
Rasputin in084
Cost: 111 Rarity: ? Team: B.P.R.D.
Range: 10 † Rank: Veteran
Move: 8 7 7 6 6 5 5 4 KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 7 6 6 5 KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO
Samandahl Rey in085
Cost: 164 Rarity: ? Team: Crossgen
Range: 8 † Flying Rank: Unique
Move: 10 9 8 7 6 8 8 6 4 KO KO KO
Attack: 11 10 9 8 7 8 8 6 5 KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 12 12 12 KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 4 4 2 2 KO KO KO
Arwyn in086
Cost: 68 Rarity: ? Team: None
Range: 10 † Rank: Unique
Move: 10 8 8 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 11 10 9 9 8 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Hellboy in087
Cost: 188 Rarity: ? Team: B.P.R.D.
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 10 8 8 7 7 7 6 6 6 5 5 KO
Attack: 12 11 10 9 8 11 12 10 9 8 7 KO
Defense: 16 16 15 15 14 14 14 13 13 12 12 KO
Damage: 2 2 2 2 2 4 5 4 3 3 2 KO
Hecate in088
Cost: 120 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 10 9 8 8 7 7 6 6 5 KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 7 6 6 6 KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 13 13 12 12 KO KO KO
Damage: 3 3 3 3 3 3 2 2 2 KO KO KO
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Shi in089
Cost: 61 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 8 7 6 5 4 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 11 10 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Abbey Chase in090
Cost: 54 Rarity: ? Team: Danger Girl
Range: 6 † Rank: Unique
Move:
Attack: 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Judge Anderson in091
Cost: 60 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Unique
Move: 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO KO
Judge Death in092
Cost: 141 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 8 7 6 6 6 6 8 7 6 6 KO
Attack: 10 9 9 8 10 9 9 8 KO
Defense: 15 14 14 13 10 10 15 14 14 13 10 KO
Damage: 3 3 3 3 0 0 3 3 3 3 0 KO
Witchblade in093
Cost: 66 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 † Rank: Unique
Move: 10 8 8 7 6 5 5 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 7 6 6 KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 14 14 13 12 12 KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 2 1 KO KO KO KO KO
Angelus in094
Cost: 95 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 † Flying Rank: Unique
Move: 10 9 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 12 12 11 KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 2 1 1 KO KO KO KO
Siamese in095
Cost: 55 Rarity: ? Team: Kabuki
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 7 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Cyblade in096
Cost: 66 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 4 † Rank: Unique
Move: 8 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 16 15 15 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Brit City Judge in097
Cost: 17 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 4 † Rank: Rookie
Move: 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO KO
Brit City Judge in098
Cost: 25 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 4 † Rank: Experienced
Move: 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO KO
Brit City Judge in099
Cost: 31 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 7 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO

Stix in100
Cost: 26 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 13 12 11 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Stix in101
Cost: 32 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 13 12 11 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Stix in102
Cost: 40 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 †† Rank: Veteran
Move: 7 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 13 12 11 KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Wulf Sternhammer in103
Cost: 36 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 0 †† Rank: Rookie
Move: 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 13 14 15 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Wulf Sternhammer in104
Cost: 42 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 10 9 8 7 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 13 14 15 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
Wulf Sternhammer in105
Cost: 49 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 6 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 10 10 9 8 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 13 14 15 15 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Torquemada in106
Cost: 33 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Rookie
Move: 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 13 13 12 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Torquemada in107
Cost: 42 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Experienced
Move: 8 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 13 13 12 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Torquemada in108
Cost: 53 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 9 8 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 14 13 13 12 12 KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO
Nemesis in109
Cost: 63 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 4 † Rank: Rookie
Move: 8 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Nemesis in110
Cost: 78 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 4 † Rank: Experienced
Move: 8 8 7 7 6 6 5 KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO
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Nemesis in111
Cost: 92 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Veteran
Move: 9 8 8 7 7 6 6 5 KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 7 7 6 5 KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 13 13 12 KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 1 1 1 KO KO KO KO
Judge Fire in112
Cost: 60 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 †† Rank: Rookie
Move: 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Judge Fire in113
Cost: 72 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 †† Rank: Experienced
Move: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Judge Fire in114
Cost: 84 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 †† Rank: Veteran
Move: 10 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO
Judge Mortis in115
Cost: 60 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 13 13 13 12 KO KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO KO
Judge Mortis in116
Cost: 75 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 6 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 13 13 13 12 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Judge Mortis in117
Cost: 88 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 6 6 5 5 4 4 KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 13 13 13 12 12 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Judge Fear in118
Cost: 64 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 0 † Rank: Rookie
Move: 8 8 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 12 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Judge Fear in119
Cost: 78 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 0 † Rank: Experienced
Move: 8 8 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 12 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO
Judge Fear in120
Cost: 88 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 0 † Rank: Veteran
Move: 9 8 8 6 6 5 5 KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 6 6 5 KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 12 12 KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 1 1 KO KO KO KO KO
Princess Ashleigh in201
Cost: 16 Rarity: ? Team: None
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO KO

Tomoe Gozan in202
Cost: 34 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 6 5 5 4 KO KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 1 KO KO KO KO KO KO KO KO
Bajounte-Ka in203
Cost: 40 Rarity: ? Team: None
Range: 6 † Rank: Unique
Move: 7 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 2 2 2 1 KO KO KO KO KO KO KO
Keiko in204
Cost: 22 Rarity: ? Team: Kabuki
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 6 5 5 4 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 14 14 13 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Akemi in205
Cost: 30 Rarity: ? Team: Kabuki
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 7 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 7 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Spec Ops Savage in206
Cost: 45 Rarity: ? Team: Danger Girl
Range: 4 † Rank: Unique
Move: 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Search/Destroy Agent Alpha in207
Cost: 48 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Unique
Move: 7 6 6 5 5 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO KO
Barbara Hershey in208
Cost: 49 Rarity: ? Team: 2000 A.D.
Range: 6 † Rank: Unique
Move: 8 7 7 6 6 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Aphrodite in209
Cost: 67 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 † Rank: Unique
Move: 10 9 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 13 12 11 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Sister Magdalena in210
Cost: 34 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 † Rank: Unique
Move: 7 6 6 5 4 KO KO KO KO KO KO KO
Attack: 8 8 7 6 5 KO KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 1 1 1 KO KO KO KO KO KO KO
Masahiro Arashi in211
Cost: 51 Rarity: ? Team: Crusade
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 8 7 7 6 5 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 9 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 3 2 1 KO KO KO KO KO KO
Lobster Johnson in212
Cost: 85 Rarity: ? Team: B.P.R.D.
Range: 6 † Rank: Unique
Move: 9 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 15 15 14 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 2 2 2 2 2 2 KO KO KO KO KO KO
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Witchblade in221
Cost: 63 Rarity: ? Team: Top Cow
Range: 6 † Rank: Unique
Move: 10 9 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 9 8 8 7 6 KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 13 12 KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 3 2 2 2 2 KO KO KO KO KO
Boon in222
Cost: 58 Rarity: ? Team: Crossgen
Range: 0 † Rank: Unique
Move: 9 8 8 7 7 6 KO KO KO KO KO KO
Attack: 11 10 9 8 7 6 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 13 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 3 3 2 2 1 1 KO KO KO KO KO KO
Arwyn in223
Cost: 84 Rarity: LE Team: Crossgen
Range: 8 †† Rank: Unique
Move: 8 8 7 6 6 5 KO KO KO KO KO KO
Attack: 10 9 8 8 7 7 KO KO KO KO KO KO
Defense: 16 15 15 14 14 13 KO KO KO KO KO KO
Damage: 1 1 1 1 1 1 KO KO KO KO KO KO

Michael Sachau <michael@sachau.net>
http://www.sachau.net/heroclix/
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